NIVEAU : Cycle 1 GS / Cycle 2
DUREE : 1h15
EFFECTIF: 20 éleves

Les enfants découvrent et étudient les étres vivants de la forét : Uarbre et les animaux.

Observons les arbres de la forét- env. 45 min

Des jeux simples permettent en quelques minutes :

- de nommer les différentes parties de l'arbre ;

- d’aborder les cycles du vivant : les saisons, la formation de Uhumus...

- de rechercher les éléements dont l'arbre a besoin pour grandir et se reproduire : la
terre, U'eau, la lumiere, l'air, en les comparant avec les besoins de 'étre humain.

Observons les animaux de la forét- env. 45 min

Les enfants nomment les animaux de la forét et completent leurs connaissances avec
'animateur. Ils sont invités a les identifier dans 'exposition et découvrent les différentes

familles animales.
L'animation se termine par un loto sonore des saisons et une maquette de la forét a

reconstituer.

SUPPORTS PEDAGOGIQUES
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES | ET MATERIEL

- Maquettes : Les 4 saisons de la feuille de

- Comprendre le cycle du vivant ; chéne ; Uhumus et le sol ; maquette de la

- Enrichir son vocabulaire ; forét.

- Identifier les différents animaux de la - Ecran tactile : Uarbre et les animaux de la
forét, savoir les classer par famille. forét ; borne des animaux de la forét

- Supports : Elements naturels ; visuels des
animaux ; échantillons sonores.




