NIVEAU : CE2 et Cycle 3
DUREE : 1h30

te animee EFFECTIF : 20 éleves

™ il

Les enfants partent a la découverte du fonctionnement de 'écosysteme forestier grace a
des jeux simples.

Observons les arbres de la forét- 45 min.

Les enfants nomment les parties de U'arbre. Grace aux particularités des feuilles et

des fruits, ils distinguent les feuillus des coniferes et classent les arbres par famille. Ils
abordent la reproduction des plantes : pollinisation, formation des fruits, dispersion des
graines.

Observons les animaux de la forét- 45 min

Les enfants partent a la rencontre des animaux de la forét qu’ils identifient et rassemblent
par famille suivant leurs caracteristiques physiques.

Ils sont amenés a associer les animaux a leurs empreintes.

La chaine alimentaire est évoquée grace a un jeu de bataille ouverte... Qui mange qui ?

SUPPORTS PEDAGOGIQUES ET ~ Seeeerts:

- L'anatomie de larbre.
MATER'EI_ - Fiches d’identités des arbres ;
- Echantillons éléments naturels ;

Magquettes : - images et photographies;

- Au fil des saisons

-Uhumus et (e so OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Jeux mécaniques et écrans tactiles :

- Comment sont dispersées les graines ?
- Qui est passe ici ?

- L'arbre et les animaux.

- Comprendre le cycle du vivant ;

- Enrichir son vocabulaire ;

- Identifier les différents animaux de la
foreét, leurs caractéristiques physiques,

leurs modes de vies.




