NIVEAU : Cycles 2a 5
DUREE : 2h
EFFECTIF : 16 éleves

«La forét de Robinson» c’est Uhistoire de 'Homme et de la Forét...

Dans cette forét, Robinson doit survivre grace a ses ressources. Il rencontre Vendredi,
'lhomme des bois et protecteur de la forét. Tous deux vont cohabiter : U'un répondant a
ses besoins et l'autre préservant la biodiversite.

Ce jeu de plateau se déroule sur trois périodes : la Préhistoire/ ' Antiquité, le Moyen Age
et les Temps Modernes. Pour chaque peériode, les besoins de Robinson évoluent et les
conseils de préservation de U'environnement de Vendredi deviennent difficiles.

Les enfants sont reépartis en 2 équipes coopérantes : les «Robinsons » et les
«Vendredis ». D’un c6te, les Robinsons ont des besoins qui évoluent en fonction des
epoques. De l'autre, les Vendredis proposent des solutions pour préserver U'équilibre
de la forét.

Les 2 équipes sont gagnantes lorsqu’a la fin des Temps Modernes la forét n'est ni
défrichee, ni surexploitee.

- Sensibiliser a la notion de

Développement Durable et de Gestion SUPPURTS PEDAGOGIQUES ET

Durable de la Forét;
- Comprendre limportance des missions MATERlEI-

de préservation de la biodiversité;

- Interpréter U'évolution de la forét en - Jeu de plateau : maquette de la forét et

fonction des époques historiques ; cartes.
- Travailler en équipe ;
- Développer son bon sens.



